
 

 

 

 

 

 

 展示やバザーと平行して行われる藤華祭特別委員会による体育館企画「藤レク」。 

 

 

                             🔽クリアする条件は四人のモンスター（？）を倒すこと。 

                                      モンスターを演じて下さった先生方ありがとうございました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 🔼企画や当日の司会を担当したのは藤華祭特別委員会の体育館企画担当者。 

 今年は体育館企画に「藤レク」という名を付けました。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ◀答えを導きだすには，協力することが 

 大切です。一年生，二年生，三年生の全員 

 が共に答えを考えます。 

 

 

 

 

 

 ▶答えはホワイトボードに書いて 

                                       掲げます。三つのチームに分かれ 

 答えを数文字ずつ答えるため， 

 自分のチームが間違っていないか 

 ドキドキです。 

 

 

🔽問題が表示されているスライドの画像も，答えも面白いし，                  

話し合いも楽しいため，思わず笑顔になっていました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PJ長にインタビュー！ 

― 感想を 

 少人数の PJなので大変だと思っていたけど， 

 このメンバーで良かった。 

― 嬉しかったことは？ 

 盛り上がったこと。 

― 来年頑張る後輩に一言！ 

 あとは任せた。 

  

 

    

今年度の体育館企画には「藤レク」という名が付けられました。昨年度まで，ただ体育館企画と 

  呼んでいたものに名前が付いたため，少し新鮮な気分で体育館企画に参加することが出来ました。そして， 

  「レク」という言葉が入っていることにより，名前から感じる楽しさや面白さもありました。その「藤レク」は名前 

  の通り，本当に楽しく，面白いものでした。出題されるクイズの内容や答えはもちろん，それらが表示されてい 

るスライドの映像もユニークで思わず，笑みがこぼれてしまうようなものばかりでした。 

 また，この「藤レク」は今回の藤華祭準備やこれまでの日常生活で築き上げてきた他学年同士の絆 

を発揮する場でもありました。もちろん，答えを考えるグループに同学年の人がいないというわけではありませ 

ん。けれども，他学年同士で活発に意見を出し合い，答えを導き出していました。 

 来年度，体育館企画はどのような名前になるのでしょうか。新たな名前が付くかもしれませんし，今年の 

藤レクを引き継いでいくかもしれません。来年度はそこにも注目してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 


